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RESUMO

Este artigo tem por objetivo compreender os impactos as criangas e suas
familias da adesédo aos recursos tecnologicos feitos no ambito da Educacéo
Infantil para o desenvolvimento do trabalho educativo. Diante da complexa
trama em que a educacdo das criancas se configura, questiona-se: qual é o
limite para 0 uso das tecnologias na Educacéo Infantil? Além de discutir sobre

0os impactos que o uso desmedido das tecnologias digitais pode trazer as
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subjetividades infantis, esta pesquisa apresenta resultados parciais de um
mapeamento realizado com 91 familias, cujo o foco era entender, em uma
analise hermenéutica e critica, como as criancas estdo lidando com o
desencadeamento de atividades de Educacéo Infantil realizadas por meio de
tecnologias digitais durante a pandemia e quais 0s impactos que essa adesao
trard a essa geracdo e as proximas. A criatividade, a comunicagdo, a
dependéncia dos pais/responsavel para realizar tarefas que a crianga poderia
fazer sozinhas, dentre outras caracteristicas, sdo manifestacdes dos tracos de
projecdes e sentimentos do adulto sobre a subjetividade infantil e que
marcarao, de algum modo, estas criangas.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Infancias. Educacgéo Infantil. Pandemia.

ABSTRACT

This article purposes to understand the impacts on children and their families in
adherence to technological resources made in the context of Early Childhood
Education for the development of educational work. Faced with the complex plot
in which children's education is configured, this following question arises: what
is the limit for the use of technologies in Early Childhood Education? In addition
to discussing the impacts that the excessive use of digital technologies can
bring to children's subjectivities, this research presents partial results of a
mapping carried out with 91 families. The focus of this mapping was to
understand, in a hermeneutic and critical analysis, how children are dealing with
the triggering of Early Childhood Education activities carried out by means of
digital technologies during the pandemic and what impacts this adhesion will
bring to this generation and to the next ones. Creativity, communication,
dependence on parents/guardions to perform tasks that the child could do

alone, among other characteristics, are manifestations of the traits of
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projections and feelings of the adult about child subjectivity and that will, in
some way, mark these children.
Keywords: Digital technologies. Childhood. Early Childhood Education.

Pandemic.

RESUMEN

Este articulo tiene como objetivo comprender los impactos en los nifios y sus
familias de la adherencia a los recursos tecnolégicos realizados en el ambito de
la Educacion Infantil para el desarrollo de la labor educativa. Frente a la
compleja trama en la que se configura la educacion infantil, la pregunta es:
¢cudl es el limite para el uso de las tecnologias en la educacién infantil?
Ademas de discutir los impactos que el uso excesivo de tecnologias digitales
puede traer a las subjetividades de los nifios, esta investigacidn presenta
resultados parciales de un mapeo realizado con 91 familias, cuyo enfoque fue
comprender, en un andlisis hermenéutico y critico, como los nifios estan
enfrentando el desencadenante de las actividades de Educacion Infantil que se
realizan mediante tecnologias digitales durante la pandemia y qué impactos
traera esta adhesién a esta generacion y a las préximas. La creatividad, la
comunicacion, la dependencia de los padres/tutores para realizar tareas que el
nifio podria hacer solo, entre otras caracteristicas, son manifestaciones de los
rasgos de las proyecciones y sentimientos del adulto sobre la subjetividad
infantil y que de alguna manera marcaran a estos nifios.

Palabras clave: Tecnologias digitales. Infancia. Educacion Infantil. Pandemia.

CONSIDERACOES INICIAIS
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A geracdo atual, assim como algumas que virdo, estd marcada por
outros modos de convivéncia e significados demandados pela pandemia de
COVID-19. Historicamente, ha registros de outras pandemias em épocas
diferentes, como o caso da Peste Bubodnica - que desencadeou a Peste Negra
e dizimou entre 75 a 200 milhdes de pessoas no século XIV -, das infec¢bes de
variola, coélera, gripe espanhola e gripe suina, todas elas deixaram um rastro de
mortalidade na humanidade. Para além dos altos numeros de mortes, essas
pandemias trouxeram novas formas de significar o convivio em sociedade,
além de impactar com algumas tecnologias para mediar as relagbes culturais,
econdmicas, politicas.

Como medida para frear a transmissdo do novo Coronavirus (COVID-
19), politicas publicas de diferentes paises do mundo tém implementado o
isolamento social proposto pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS, 2020),
restringindo a oferta de servigos, a abertura do comércio e o acesso a locais
publicos para evitar a aglomeracado de pessoas. Da mesma forma, houve a
paralisacdo das atividades letivas presenciais em instituicbes de Educacao
Basica e Superior. O uso das tecnologias digitais foi a forma encontrada para
manter, em alguma medida, os processos de ensino e de aprendizagem a
criangas, jovens e adultos.

Assim, se ha pouco tempo sentiamos a resisténcia com a utilizacdo das
tecnologias - a entrada e/ou o uso do celular era proibido na escola, por
exemplo -, neste novo cenario pandémico, elas passam a ser exigéncia para
acompanhar e realizar as atividades escolares. Certamente, este movimento
que passou da negacdo a integracdo quase irrestrita das tecnologias ao
contexto educacional ndo exige somente mudancas metodoldgicas, mas vai
produzindo outras organiza¢cdes na rotina e nas relacdes sociais de todos. Ja
antes da pandemia, Sibilia (2012, p.13) indicava: “E ndo € muito dificil verificar

gue, aos poucos, essa aparelhagem vai se tornando incompativel com os
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corpos e as subjetividades das criangcas de hoje.” Dada a urgéncia das
mudancas, a subjetividade infantil foi invadida pelo modo remoto de interagéo,
de aprendizagem e de socializacdo. Ja ndo é mais somente a escola, enquanto
instituicdo, que se tornou uma magquina antiquada diante dos modos de
funcionamento dos jovens do século XXI, conforme pondera Sibilia (2012), mas
todos nés que precisamos levar para 0 ambiente virtual conhecimentos e
interacBes que ndo cabiam em nossa consciéncia pré-pandemia.

Por conta das demandas que chegam aos professores, que precisam se
reinventar diariamente, a maioria das criancas esta recebendo atividades para
realizar em casa, atividades essas que chegam através das redes sociais e/ou
sdo disponibilizadas nas escolas para que as familias as busquem. Na
verdade, esta estratégia €, uma tentativa para amenizar, mesmo
temporariamente, as desigualdades sociais entre aqueles que tém acesso a
variados dispositivos digitais e aqueles que nao tém. Esta disparidade ficou
mais evidente neste cenario pandémico, pondo em xeque 0s discursos
pedagogicos em torno de uma educacédo a distancia e/ou domiciliar, pois ainda
é significativo o niumero de familias que ndo possuem acesso a internet ou, até
mesmo, nenhum equipamento digital. Essas pessoas buscam a sobrevivéncia
em meio ao caos, uma realidade que, mesmo sendo tdo presente, se
mascarava nas demais insurgéncias do cotidiano escolar.

O enfrentamento da paralisacdo das atividades escolares presenciais
com o modo remoto de ensino confronta-se com uma das grandes resisténcias
dos discursos pedagdgicos dos modelos presenciais. O “antiquado”, o
“desatualizado”, vé-se obrigado a se modificar para corresponder as urgéncias
e necessidades impostas pela pandemia. Concomitante a esta virada digital,
nota-se uma consideravel valorizacdo da docéncia, especialmente, quando
pais e responsaveis se veem realizando tarefas que antes eram

desempenhadas pelos professores (organizar o ambiente para estudos; apoiar
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a crianca na realizacdo da tarefa, quando necesséario; cuidar do funcionamento
da rede de internet; convencer a crianca a realizar o trabalho solicitado, etc.).
Ou seja, muitas familias passaram a perceber que a trabalho pedagogico com
as criancas nao se restringe a explicacdes e distribuicdo de atividades na
“folhinha” e que a responsabilidade pela educagéo exige o compartilhamento
das responsabilidades entre a instituicdo de Educacao Infantil e as familias,
assim como firmado nos documentos legais como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2017).

Neste cendrio de mudancas paradigmaticas, este artigo visa
compreender os impactos as criangas e suas familias da ades&o aos recursos
tecnologicos feitos no ambito da Educacao Infantil para o desenvolvimento do
trabalho educativo. Essa pesquisa justifica-se pela necessidade de um maior
estudo e acompanhamento sobre o trabalho que vem sendo desenvolvido
pelas escolas de Educacao Infanti neste momento de pandemia. As
Secretarias Municipais de Educacao, responsaveis por gerir esta rede, tém
indicado, muitas vezes, o envio de tarefas a serem feitas pelas criancas
(digitalmente ou em materiais fisicos a serem completados) com a posterior
devolucdo a escola, ou seja, o desenvolvimento do processo pedagdgico segue
os formatos dos modelos presenciais de educacdo nos niveis Fundamental e
Médio. As escolas privadas acrescentam ainda, como justificativa para este
envio de tarefas as criancas, a mensalidade paga pelas familias, que, por sua
vez, cobram uma contrapartida da escola. Neste sentido, firmamos de anteméo
a posicdo acerca da inapropriacdo da Educacéo Infantil desenvolver-se no
modo remoto, a distdncia ou modalidade similar. A pratica pedagdgica na
Educacdo Infantil € eminentemente interativa e perpassa por situacdes de
brincadeiras e de cuidado. Isso posto, compreendemos também a necessidade
do trabalho na Educacao Infantil continuar de forma redimensionada, com o

enfoque no apoio as familias e na manutencdo de vinculos com as criancgas,
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percebendo as necessidades emocionais e educacionais da comunidade,
especialmente. Sabemos que os modos como as criangas participam e
interagem com os mundos simbdlicos e naturais possui influéncia direta na
forma como constroem sua cultura (BARBOSA, 2014). Sendo assim, torna-se
emergente refletir sobre as consequéncias da exposi¢ao as tecnologias digitais,
que, por vezes, é intensa e seus efeitos estender-se-&8o a longo prazo.

Diante da complexa trama em que a educacdo das criancas se
configura, perguntamos: qual € o limite para o uso das tecnologias na
Educacdo Infantil? Levantamos aqui a hipétese de que a insercdo destes
recursos ira ressignificar ndo apenas o uso da propria tecnologia e as relacdes
entre os pares, mas também as formas de entendimento do mundo e de si
mesmo, promovendo mudancas no modo de construir o conhecimento em nivel
fisico, emocional, cognitivo e cultural. Seguimos, assim, na esteira do
apontamento de Steinberg e Kincheloe (2004, p.34) de que a “mudanga no
acesso das criangas ao conhecimento adulto sobre o mundo e a mudanca que
produz na natureza da infancia tém minado as  bases
conceituais/curriculares/gerenciais sobre as quais o ensino foi organizado”.

Além de discutir sobre os impactos que o0 uso desmedido das
tecnologias digitais pode trazer as subjetividades infantis, esta pesquisa
apresenta resultados parciais de um mapeamento realizado com 91 familias
que tém criangcas na Educacdo Infantil, com as seguintes idades: 5 anos
(42,6%), 4 anos (27%), 3 anos (11,3%), 2 anos (10,4%), 1 ano (7%) e 12
meses (1,7%), tanto na rede privada quanto na rede publica de ensino. Esta
investigacdo possui uma abordagem qualitativa, de cunho exploratorio e utiliza
como instrumento de coleta um questionario do Google Forms para entender,
em uma analise hermenéutica e critica, como as familias estdo lidando com o
uso das tecnologias digitais pelas criancas. O questionario, com perguntas

abertas e fechadas, foi distribuido entre os dias 23 e 31 de julho de 2020,
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periodo em que a maioria das criangas gozavam de férias escolares, ou seja,
as familias estavam em um tempo para avaliacdo sobre o quanto as rotinas
escolares impactavam a organizacdo familiar. Dentre os respondentes do
instrumento, encontram-se moradores dos municipios/estados de: Pelotas/RS;
Capéo do Le&o/RS; Santana do Livramento/RS; Rio Grande/RS; Sinop/MT;
Francisco Beltrdo/PR; Sao Lourenco do Sul/RS; Arroio Grande/RS; Porto
Alegre/RS; Cangucu/RS; Vilhena/RO; Campo Verde/MT; Agua Boa/MT; S&o
Félix do Araguaia/MT; Sao Paulo/SP; Santa Vitéria do Palmar/RS;
Jaguardao/RS; Brasilia/DF; Trés de Maio/RS; Florianopolis/SC e Barra das
Garcas/MT. No artigo, os dados seréo reportados de modo a manter sob sigilo
a identidade dos participantes, assim como das instituicdes e dos profissionais
a gque se referem.

A organizacdo deste trabalho compde-se deduas partes, sendo a
primeira delas referente as tecnologias e as formas de conectar diferentes
infancias, com foco na cultura e no impacto social da adesédo as tecnologias.
Em seguida, apresenta-se uma reflexdo sobre as consequéncias do uso das
tecnologias com criancas da Educacdo Infantil, partindo do atual cenario em
que vivemos e as consequéncias dessa exposi¢cdo. Em ambos subtitulos,
apresentam-se cruzamentos com dados e analises da pesquisa empirica

realizada.

AS CONSTRUCOES DA INFANCIA E SUAS CONEXOES

Ao abordar as definicbes do ciberespaco, Levy (1999) afirma que as
técnicas, sendo produto da humanidade capazes de propagar o0
acompanhamento e traducdo do modo evolutivo, se tornam também

condicionante para a sociedade. Nesse mesmo Vviés, as diversas conexdes
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estabelecidas pela universalizagcdo da cibercultura podem ser percebidas nas
relacbes virtuais que os sujeitos estabelecem a partir de seus dispositivos
tecnoldgicos. Essas conexdes ndao tém um sentido neutro e causam impactos
em diversos setores. Tais acontecimentos transformam as condi¢fes de vida
social, que, por sua vez, mantém sua indeterminacdo frente a essas
interconexdes constantes nas redes, produzindo e emitindo informagdes que se
tornam, de certa forma, uma acao imprevisivel diante da variedade da conexao
global.

Com o avanco das tecnologias nas Ultimas décadas, observamos a
sociedade se render e se adaptar aos novos dispositivos, o telefone cedeu
espaco ao smartphone; os computadores desktops, aos notebooks e tablets; as
cartas foram substituidas por e-mails, torpedos e chatson line. Com tantas
evolucdes e inovacoes, as interacdes sociais foram renunciando o contato olho
no olho e tudo parece se resumir a mensagens de WhatsApp. Enfim, o cenario
de distanciamento social (presencial) ja era notado antes da pandemia que tem
assolado o mundo.

Em meio ao aperfeicoamento tecnoldgico, € possivel notar a grande
influéncia das midias na inducéo indireta ao consumo, atraindo a atencéo para
equipamentos do mundo virtual, como tablets, notebooks, smartphones ou
smart TV com qualidade high definition (HD). Neste cenario em que a
necessidade de aquisicdo dos ultimos lancamentos digitais se tornou requisito
para interagir no mundo digital, as midias, como propulsoras da ampliacdo dos
interesses capitalistas, também visaram o publico infantil, tornando-se uma
espécie de ditadores da producdo da cultura infantil, como ja se referiam
Steinberg e kincheloe(2004). Dado a constante imposi¢ao adulta e os fetiches
consumistas difundidos socialmente, além do amplo acesso da crianca aos

meios digitais e ao universo das propagandas, presenciamos o emolduramento
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de novos dispositivos culturais na e para a infancia. Sabemos que a infancia
nao constitui uma ideia estanque:

A infancia é um conceito social que se altera historicamente no interesse de
uma mesma sociedade. E objeto de transformac&o, em funcdo de variaveis
sociais como a classe social, o grupo étnico, entre outros. Dessa forma, o
conceito de infancia esta diretamente relacionado as formas de organizagao
social, ou seja, diferentes classes sociais produzem papéis distintos a
crianca (SARMENTO, 2001, p.20).

Seguindo nesta perspectiva de um conceito ancorado em um tempo
situado, Steinberg e Kincheloe (2004, p.12) relatam que “a infancia é uma
criacdo da sociedade sujeita a mudar sempre que surgem transformacodes
sociais mais ampla”. Podemos compreender, assim, as diferentes aspiragdes
adultas das quais a crianca foi alvo no decorrer dos séculos. Dentre as
molduras sociais retratadas por Aries (2011) no seu estudo histérico sobre a
crianca, esta a figura do miniadulto, preparado para o convivio social e suas
obrigacBes frente a sociedade, como homem - o chefe da casa - ou como
mulher, a esposa perfeita. Outra moldura social que tenta esquadrinhar a
crianca € a figura angelical e plena de inocéncia, que necessita de toda
protecdo e cuidados para crescer livre do pecado e das maldades humanas.
Ambas molduras ampliam a distancia social do universo infantil e podem servir
para confundir, mais do que para compreender, 0 pensamento e a producao de

significados que emergem com seus atores sociais.

A infancia corporifica, a partir de entdo, dois sonhos do adulto.
Primeiramente, encarna o ideal da permanéncia do primitivo, pois a crianca
€ o bom selvagem, cuja naturalidade é preciso conservar enquanto o ser
humano atravessa o periodo infantil. A consequéncia é sua marginalizacao
em relacdo ao setor da producdo, porque exerce uma atividade inutil do
ponto de vista econbmico (ndo traz dinheiro para dentro de casa) e, até
mesmo, contraproducente (apenas consome). Em segundo lugar, possibilita
a expansao do desejo de superioridade por parte do adulto, que mantém
sobre 0s pequenos um jogo inquestionavel, que cresce a medida que esses
séo isolados do processo de producédo. Enfim, esse afastamento se legitima
pela alegacao a nogbes previamente estabelecidas, relativas a indole fragil
e dependente da crianca, desmentindo-se o fato de que esta foi tornada
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incapacitada para a agdo devido as circunstancias ideol6égicas com que a
infancia € manipulada. (ZILBERMAN, 2003, p.19).

Neste cenario de imagens difusas sobre as infancias e sobre as
possibilidades de nos aproximarmos delas para apoia-las, as tecnologias
digitais e as novas conexdes, capazes de atrair a todos, também produzem um
cenario desigual de partiiha entre os pares, favorecendo pensamentos
dissonantes da realidade, regulacdo emocional fragil, entre outros aspectos.
Segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
através da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD)
realizada no quarto trimestre de 2018, com o intuito de abordar acerca da
Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo (TIC), dos 71.738 mil domicilios
permanentes do pais, em 96,4% havia televisdo, em 41,7% havia
microcomputador, em 93,2% possuia telefone movel celular e em 79,1%
utilizava a internet. Ou seja, as tecnologias abrangem grande parte da
populacao, tendo participacdo no processo formativo e na aprendizagem das
criangas. Desse modo, conforme indicam Steinberg e Kincheloe (2004, p.74),
“a nova era da infancia - a infancia p6s-moderna - ndo pode escapar da
influéncia da condicdo pés-moderna com a sua midia de saturagao eletrénica”.

Embora ja presente nas realidades das infancias, com a pandemia do
COVID-19, a cultura digital foi redimensionada no mundo do trabalho, tratando-
se ndo mais de uma opc¢ao para a realizacédo das tarefas, mas da Unica forma
de manter certos padrdes de comunicacdo, num modelo de
(pseudo)normalidade. No ambito das infancias, as criancas estdo rodeadas
pelas tecnologias e seus aparatos, conforme mostrado nos indices do IBGE
(2018), e, portanto, estdo inseridas nos contextos virtuais desde muito cedo,
por exemplo, por meio do compartilhamento de cenas cotidianas em redes
sociais, das chamadas de &audio e video em conjunto, do acesso a desenhos

animados e outras historias em acervos de plataformas digitais que facilitam a
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visualizacdo de acordo com as vontades infantis.Nesse viés, as redes néo
possuem muitos regramentos, a crianca tem contato com tudo o que a
tecnologia proporciona, sem filtros, sem cautela, sem precaucdes. As infancias
sdo conectadas e colocadas em janelas abertas e sem limites, & mercé de
diferentes conteudos culturais e midiaticos, que impactam na forma como
percebem o mundo e aprendem. Na pesquisa que realizamos, 74,7% dos
respondentes notaram mudancas na crian¢ca com as novas rotinas trazidas
com a pandemia e o acesso desmedido as tecnologias. Tais alteracfes nos
modos de expressdo da crianca dizem respeito, especialmente, a
comportamentos, ao estado emocional e as relagbes com os familiares. Isso
denota ndo somente 0 quanto que buscamos na rotina a satisfagdo de nossa
necessidade de bem-estar e seguranca, mas também traz a tona a rigidez em
torno do trabalho, do consumo, do lazer e da convivéncia (SANTOS, 2020),
sendo a crianga parte desse conglomerado social que visa encontrar um meio

termo na utopia conservadora da economia.

Os debates culturais, politicos e ideolégicos do nosso tempo tém uma
opacidade estranha que decorre da sua distancia em relacdo ao quotidiano
vivido pela grande maioria da populacéo, os cidaddos comuns — “la gente de
a pie”, como dizem os latino-americanos. Em patrticular, a politica, que devia
ser a mediadora entre as ideologias e as necessidades e aspiracdes dos
cidadéos, tem vindo a demitir-se dessa funcdo. Se mantém algum residuo
de mediagdo, é com as necessidades e aspiracdes dos mercados, esse
megacidaddo informe e monstruoso que nunca ninguém viu nem tocou ou
cheirou, um cidaddo estranho que s6 tem direitos e nenhum dever.
(SANTOS, 2020, s/p).

Os impactos causados por tais ideologias mercantilizadas produzem
conflitos emocionais e interferem nas relagdes interpessoais, especialmente
porque as imagens utilizadas nos discursos socializados ndo condizem com as
realidades da maioria das pessoas. No universo infantil, os retratos das
necessidades e vontades apresentados na midia sdo, em alguma medida,

aceitos e reverberados quase imediatamente pelas criancas, pois € mais dificil
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para elas distinguirem entre as reais potencialidades do produto e os efeitos
digitais que as telas apresentam. Como exemplos dessa aglutinacao entre real
e efeito virtual, podemos citar os herdis com superpoderes que agucam a
imaginacao infantil a ponto de testarem no dia a dia se também conseguem
voar, transformar objetos, lancar teias ou raios; os conjuntos de blocos de
construgdo que acabam virando cidades inteiras, com carros voadores,
bonecos falantes e robés maiores que prédios e montanhas e por ai segue a
infinidade de produtos veiculados ao publico infantil na esteira dos padrdes
consumistas do mundo adulto.

Desse modo, muito embora as criancas estejam inseridas em contextos
digitais e consigam acessar os dispositivos com certa facilidade, tém ainda
dificuldade para entender o sentido mais amplo das técnicas utilizadas e do
conteudo visto. De acordo com Strasburger, Wilson e Jordan (2011), a partir de
outras inUmeras pesquisas sobre o comportamento infantil diante das telas, é
frequente as criangcas demonstrarem um entendimento incompleto de técnicas
de producéo, distincdo entre programas noturnos de noticias de outros de
entretenimento, percep¢ado da natureza comercial da maior parte da midia. Isso
implica na capacidade de avaliacdo sobre o conteddo que esta sendo exposto.

Sabemos que € preciso considerar a capacidade de entendimento
individual de cada crianca, para além de sua faixa etaria, estagio de
desenvolvimento e insergéo cultural/digital. Mas quais atividades cognitivas sé&o
acionadas na crianca quando esta frente a dispositivos digitais? Strasburger,
Wilson e Jordan (2011, p.39-40) afirmam que, em geral, cinco tarefas mentais
sdo demandadas: (1) é preciso selecionar informacdes importantes para
processar, considerando tanto os estimulos auditivos e visuais do que esta
assistindo, quanto aqueles do ambiente em que esta (conversas dos familiares,
ruidos da rua, etc); (2) € preciso colocar em sequéncia 0s acontecimentos ou

as acdes principais de uma historia, presente na muasica, na propaganda, no
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desenho animado, etc.; (3) é preciso fazer deduc¢des das mensagens implicitas
do que vé (mudancas repentinas de cenario, falas/imagens que significam
lembrancas, sonhos das personagens, etc.); (4) relacionar conhecimentos e
experiéncias que possui com as indicacdes explicitas e implicitas do que
assiste, por isso, quanto mais rico for o conjunto de conhecimentos e
experiéncias da crianca, mais possibilidades tera para interpretar as
mensagens apresentadas; (5) a crianca avalia a mensagem que assiste de
alguma maneira, desde vincular-se ou ndo a ela até sofisticar suas criticas e
expectativas cada vez mais sobre o conteudo assistido.

Programas e propagandas voltados para o publico infantil apresentam-
se como uma influéncia cultural incontestavel a producdo das subijetividades,
pois estabelecem uma aproximacdo com os modos de pensar e construir
significado das criancas. Dessa forma, Steinberg e Kincheloe (2004, p.22; 35)
afirmam que “o conhecimento da midia vem a ser n&do um raro acréscimo a um
curriculo tradicional, mas uma pratica basica necessaria para negociar a
identidade do individuo” e, assim, “as escolas vém a ser ndao apenas a
instituicdo de repasse de informacdo, um local de hermenéutica, mas também
um lugar onde o pensamento é formado, onde a compreensdo e a
interpretacdo sao engendradas”.

A exposicdo as redes digitais pode impactar no desenvolvimento da
crianga e em sua saude, no comportamento e nas capacidades intelectuais,
pois, em meédia, uma crian¢ga acumula anualmente 1000 horas no uso das
tecnologias digitais (DESMURGET, 2019). Dessa forma, a exposicdo a esses
meios tecnoldgicos precisa ser cuidadosa e aproximada das culturas infantis,
de modo que conectar as infancias ndo impligue em antecipar conteudos e
rotinas do mundo adulto. O acesso as tecnologias digitais para as criancas
pode conectar culturas e apresentar modos de vida distantes no tempo e no

espaco - conhecer animais e paisagens do deserto, da Floresta Amazoénica ou
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dos tempos dos dinossauros -, mas também pode causar assombros se
pensarmos no grande volume de noticias veiculadas sem critérios na rede
virtual - dentre elas assassinatos, sequestros e massacres coletivos, etc. A
ideia de infancias conectadas torna-se uma gramatica de convivio cotidiano
para/com as criangas e a internet - muitas vezes, conhecida como “terra sem
lei” - € uma ferramenta para essa partilha, dependo da preparacdo e apoio
responsavel neste processo. A insercdo das criangas nessas conexdes € capaz
de alterar a forma como percebem o mundo e interferir em suas capacidades
cognitivas, emocionais e relacionais. Assim, os filtros que antecedem a imersao
do sujeito na cultura digital precisam ser construidos e ancorados em um
discurso pedagdgico, de modo que os saberes estejam sempre vinculados a
sua dimensdo humana e cultural. Nesse sentido, na préxima secéo
abordaremos como essa insercao da crianca na cultura digital pode corroborar
elou afetar a aprendizagem desenvolvida nos contextos de Educacgéo Infantil

neste momento pandémico.

AS PRATICAS EMERGENTES NA EDUCACAO INFANTIL: EM BUSCA DE
LIMITES PARA AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Conforme discutido, muito embora vejamos com frequéncia a facilidade
com que as criangas manejam as tecnologias, auxiliando, muitas vezes, 0s
adultos neste uso, €& importante considerarmos as diferencas entre o
pensamento infantii e o adulto, especialmente, no que diz respeito a
experiéncia e a forma de estabelecer relagbes com o mundo. Enquanto o
adulto ja consegue estabelecer relacdes de sentido cultural e historico entre um
conhecimento ou tecnologia novos e a gama de outros saberes que possui, a
crianca ainda esta em processo de perceber e entender como sao as pessoas,
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as plantas, os animais, dgua, como manifestar suas vontades, o que acontece
quando o tempo passa, etc. Enfim, cada aspecto do mundo fisico e social é
relativamente novo para as criancas e compde a estrutura epistemologica do
trabalho na Educacédo Infantil. Por isso, a Lei de Diretrizes e Bases (LDB
9394/1996), as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagé&o Infantil (2010)
e a BNCC (2017) indicam que Educagdo Infantil tem o foco na formagéo
integral das criancas, que se desenvolvem e aprendem na relacdo com 0s
contextos culturais, histéricos e sociais em que se inserem.

Como reflexo das medidas de isolamento e da emergéncia social,
politica e econdmica, muitas redes de Educacdo Infantii acompanharam as
indicacdes e atitudes adotadas para o Ensino Fundamental e Médio, optando
por ndo parar as atividades educativas, realizadas, agora, em casa e, grande
parte, mediadas pelo uso de plataformas e aplicativos digitais. Isso €
confirmado por 78% dos participantes da pesquisa que realizamos, que
responderam “sim” quando questionados sobre uma mudancga na frequéncia do
acesso a aparelhos eletrénicos pela crianca, contra 22% que afirmaram nao ter
havido esse aumento no tempo de exposicdo da crianca a estes equipamentos.
Certamente, € preciso considerar que ndao somente as atividades escolares
realizadas no modo remoto forcaram a ampliagdo no tempo de uso dos
aparelhos pelas criancas. Devido as rotinas de confinamento e demandas de
teletrabalho dos adultos da familia, o acesso as tecnologias digitais pelas
criancas foi alargado como uma forma de ocupacao e entretenimento, 0 que ja
vinha ocorrendo antes da pandemia, embora de modo mais comedido e atento

as orientacbes emitidas pelos agentes educativos e de saude’. Desta forma, a

! A Sociedade Brasileira de Pediatria publicizou em 2019 um Manual com algumas orientacdes
sobre o0 uso de telas por criancas. Dentre as indicacdes, estdo: Evitar a exposi¢cdo de criancas
menores de 2 anos as telas, sem necessidade (nem passivamente!); Criancas com idades
entre 2 e 5 anos, limitar o tempo de telas ao maximo de 1 hora/dia, sempre com supervisédo de

615

REVASF, Petrolina-Pernambuco - Brasil, vol. 10, n.22, p. 600-628,
setembro/outubro/novembro/dezembro, 2020
ISSN: 2177-8183



IREVAASIL

e-ISSN: 2177-8183

incorporagdo das novas rotinas que utilizam ambientes virtuais para o
desenvolvimento das atividades escolares sdo um acréscimo as demandas de
uso das tecnologias.

Diferentes pesquisadores e entidades tém se manifestado sobre a
inapropriagdo dessas atividades, como a Rede Nacional Primeira Infancia
(RNPI) em Carta Aberta de 23/03/2020 e a Associacdo Nacional de POs-
Graduacao e Pesquisa em Educacdo (ANPEd), em Manifesto de 20/04/2020.
Neste documento, o grupo de pesquisadores aponta “a ilegalidade da proposta
de implementacdo de atividades escolares remotas para criangas pequenas’,
pois isso ndo esta previsto na LDB nem em casos emergenciais, como

apontado no ambito do Ensino Fundamental. Destaca ainda:

E momento de reafirmar e defender um projeto formativo com qualidade
social desde uma concepcdo ampliada de educacdo, que considere todas
as criancas como sujeitos de direitos, sem esquecer aquelas que nao
residem em meio urbano, como as do campo, as quilombolas, as indigenas,
com um olhar particular aquelas que recebem Educacdo Especial, sob o
riscos de, neste adverso contexto de pandemia, efetivarmos a exclusdo de
parcela importante da populagdo e ampliarmos as desigualdades sociais ja
existentes. (ANPEd, 2020, p.4).

Y

Somada a inadequacdo da posicdo assumida frente as criangas,
percebe-se também os impactos dessas demandas sobre o trabalho docente.
Transposicdo de aulas presenciais para o ambiente virtual, atividades
sincronas e assincronas, adesao a novas ferramentas de edicdo de videos e
de comunicacéo, etc., tudo isso foi incorporado as rotinas dos professores sem
reflexdes mais aprofundadas sobre suas consequéncias a pratica pedagogica,
tampouco levando em consideragdo as pesquisas ja existentes sobre os
principios e o sentido da modalidade de educagéo a distancia. Cabe ressaltar
que a maioria desses professores néo tiveram nenhum tipo de formacdo ou

subsidio da gestdo publica para o uso das tecnologias digitais. Os resultados

pais/cuidadores/ responsaveis; Criancas com idades entre 6 e 10 anos, limitar o tempo de telas
ao maximo de 1-2 horas/dia, sempre com supervisao de pais/responsaveis.
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das demandas excessivas e da falta de formacéo e reflexdo sobre a cultura
digital podem ser percebidos nos diferentes atravessamentos que contém as
atividades que chegam até as criancas. Como exemplo, podemos citar
atividades que exigem materiais que a crianca ndo tém acesso em casa, que
requerem da crianga (e do responsavel que a auxilia) muitas horas diante de
uma tela de computador ou celular, que possuem o foco em exercicios de
repeticéo, etc. Tarefas desse tipo denotam estratégias para preencher o tempo
da crianca e dar visibilidade ao trabalho do professor ou da escola, porém séo
atividades desconectadas umas das outras e sem um significado contextual
mais profundo para as criangas.

As questdes relacionadas as emocdes e sentimentos sao
conhecimentos factualmente invisibilizados e diminuidos na Educacao Infantil,
em razao, talvez, de uma visdo adultocéntrica sobre o que é mais importante
para o futuro da crianga em uma sociedade consumista e tecnocrata.
Outrossim, muitos professores estdo tendo a sensibilidade e o cuidado em
indicar atividades que caibam nas rotinas das familias, que sdo diversas e com
demandas que fogem das nossas realidades. Ou seja, atividades com tempo
de duracdo reduzido (0 que ndo implica em menos tempo para seus
planejamentos ou menos esforco e empenho por parte dos professores),
atividades que possibilitem a inclusao dos pais ou responsaveis (fundamentais
em todos 0s momentos, mas, em especial, nesse de crise pandémica) e, acima
de tudo, atividades pensadas para as criancas, que respeitem seus ritmos e
subsidiem a ampliacdo das experiéncias no mundo vivido.

Distantes das rotinas escolares e da convivéncia com os pares, de que
forma as criangas estéo produzindo conhecimento neste tempo de pandemia?
Sabemos que os processos de aprendizagem das criancas tém sofrido
interferéncias em fungdo das auséncias dos mecanismos institucionais para

7

apoiar a producdo das culturas infantis. Do mesmo modo, é importante
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reconhecer que as aprendizagens infantis, neste momento, sdo de outra ordem
e buscam ressignificar as atitudes de protecdo ao virus da COVID-19. Para
Barbosa (2007), é importante haver uma articulacdo entre cultura escolar,
familiar e da infancia. Contudo, o uso desmedido das tecnologias e a quebra de
limites entre os papeéis da escola e da familia, na tentativa de contornar o
isolamento social, ainda que temporariamente, parece ser uma alternativa que
rompe com acordos institucionais firmados em diferentes documentos
mandatarios da Educacado Infantil, o que pode trazer algumas consequéncias
sobre o lugar da instituicdo infantil na vida das criancas. Além disso, na
tentativa de auxiliar a crianga em seu desenvolvimento, professores, criangas e
familias sentem-se sobrecarregados, assumindo fun¢des para as quais nao
estdo aptos. O Grafico 1, abaixo, apresenta as respostas para a pergunta

“Quais atividades a(s) crianga(s) tém desenvolvido?”

Gréfico 1 - Atividades desenvolvidas pelas criangas
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. Apenas atividades encaminhadas pela escola

. Atividades que crio para seu entretenimento
N&o esta fazendo nenhuma atividade

@ Mais de uma opgéo

Fonte: Grafico elaborado a partir da pesquisa “Infancias e tecnologias digitais”
realizada pelos autores (2020).

Nota-se que 48,4% dos pais/responsaveis selecionaram no questionario
‘mais de uma opg¢ao”’. Essa escolha implica na realizagdo de atividades
encaminhadas pela escola e atividades criadas e/ou selecionadas pelos pais,
gue sem preparo, assumem o papel de docentes. No imaginario social, ainda é
presente a ideia de que o conhecimento das letras e dos numeros sao
indicadores de inteligéncia e garantem o sucesso do aprendizado nos Anos
Iniciais. Por isso, na medida em que os pais e/ou as criancas tém necessidade
de realizar mais atividades, as que envolvem reconhecimento e grafia de letras
e nuameros sdo as op¢bes mais procuradas nas ferramentas de
procura/pesquisa da internet.

Para minimizar a exposi¢cdo desmedida ou como forma de organizacao
da rotina familiar, muitos pais e responsaveis seguem rotinas de estudos, com

horarios especificos para realizacdo dessas atividades, outros optam por seguir
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as recomendacoes dadas por professores. Contudo, a “invasdo” da escola no
espaco privado das criancas e de suas familias € inegavel. Sarmento e Marchi
(2008, p.11) lembram que as “criancas permanecem vinculadas e submetidas
as instituicbes familia e escola”, ambas instituicbes partiham a
responsabilidade do desenvolvimento integral da crianga, que possui um “duplo
oficio”. A presencga da escola em seu espacgo privado, conflitua-se com o duplo
oficio exercido pela crianca, ou seja, com 0s papeéis da casa e da escola
cruzando-se diariamente, torna-se dificil para ela separa-los. O mesmo pode
ocorrer com pais e responsaveis, que acabam por assumir papéis (e posturas)
que ndo estdo aptos. No caso das criangas, a0 mesmo tempo em que
procuram realizar as atividades solicitadas, lidando com a postura assumida
pelos pais, tentam acostumar-se com a presenca da escola em seus lares e
aprender a (re)construir saberes e experiéncias sem a interacdo com seus
pares.

E importante ressaltar que, ao refletirmos sobre os papéis e posturas
assumidos pelos pais, fica subentendido papéis assumidos pelas maes ja que,
historicamente, as criancas e o0 acompanhamento de sua educacéao ficam sob
responsabilidade das maes ou mulheres da familia. Conforme estudo
desenvolvido no ano de 2017 pela Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada
(Ipea), a mulher tem uma dupla jornada de trabalho, ou seja, fica sob sua
responsabilidade, além do trabalho formal, trabalhos invisiveis, referentes a
questbes do lar e a criagcdo das criangas, enquanto ao homem resguarda-se
apenas o papel de provedor financeiro, mesmo quando ele possui carga
horéria de trabalho igual a da mulher.

Resgatando uma das molduras sociais enunciadas por Ariés (2011), do
homem como chefe e provedor da casa e da mulher como esposa perfeita,
percebe-se que o atual cenario corrobora, entre outras coisas, para retrocessos

de conquistas histéricas sobre o lugar da mulher na sociedade e seu papel
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diante da manutencdo da casa, dos cuidados da familia, da educacdo das
criangas. Essa construcdo social do papel esperado da mulher estd presente
na pesquisa, que indica ter sido respondida, em sua maioria, por mulheres.
Quando questionado sobre o auxilio dado a crianca na execucdo das
atividades, 73,6% afirmaram sempre realizar as atividades com as criancgas,

conforme indicado no Gréfico 2.

. Sim, mas s¢ intervenho guando ela
pede ajuda ou veja que esta fazendo
algo errado

@ Sim, sempre fago as atividades com
ela

Nao ha atividades propostas pela
escola

. Qutros

Gréfico 2 - Auxilio a crianca nas atividades

Fonte: Grafico elaborado a partir da pesquisa “Infancias e tecnologias digitais” realizada pelos
autores (2020).

Desta forma, pode afirmar-se que houve um aumento nas demandas
referentes ao trabalho da mulher. Enquanto sujeito que esta vivenciando essa
organizagdo familiar, que ndo tem tido interagdo com seus pares e que é
influenciada por essas experiéncias, € importante refletir sobre as estratégias
que as criancas vao construindo para compreender as orientacdes e
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anacronismos deste momento. Qual a razdo de estarmos em isolamento
social? Por que ndo pode ir para a escola ou visitar outros familiares? Se nao
tem aula, estamos em férias? Por que olhar televisdo por horas € inadequado,
mas usar 0 computador para preencher um exercicio escolar € permitido?
Enfim, pensar nas criangas preservando sua alteridade implica considera-las
como agentes produtores de cultura e ndo apenas como seres determinados
por constructos externos. Elas continuam aprendendo e produzindo
significados independente da escola e do auxilio pedagogico também neste
momento de pandemia, por isso, na tentativa de transpor as praticas
pedagdgicas ocorridas no ambiente presencial para o virtual pode implicar em
distor¢cdes que colocam em cheque conhecimentos que tinhamos antes como
importantes. As criancas ressignificam seus conhecimentos através de suas
experiéncias e interacdes, por isso, torna-se emergente questionar os efeitos
da exposicdo continua a tecnologias - e suas interferéncias no cotidiano - em
contraponto a falta de interacdo com seus pares. O uso excessivo de um nao
pode ser usado para suprir a falta de outro. Os efeitos dessa troca iréo
manifestar-se nessa geracao e nas proximas.

Ao refletirmos sobre as possibilidades educacionais no cenario atual,
precisamos entender que sua entrada prematura na cibercultura possui
diversos desdobramentos que, muitas vezes, estdo além das aptidées de pais

e professores. Segundo Levy (1999, p.157):

Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educac¢éo e de formacéo
na cibercultura deve ser fundada em uma analise prévia da mutacéo
contemporénea da relacdo com o saber. [..] o ciberespagco suporta
tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam
numerosas fungbes cognitivas humanas: memoria (banco de dados,
hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos), imaginacao
(simulacéo), percepc¢éo (sensores digitais, telepresenca, realidades virtuais),
raciocinios (inteligéncia artificial, modelizacdo de fenbmenos complexos).
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Com isso, destaca-se a importancia e a responsabilidade das atividades
que chegam até as criancas, mas também encara-se as possibilidades que as
plataformas digitais oferecem. O uso consciente das tecnologias pode nao
apenas servir para manter o vinculo entre escola e familias, mas também pode
ser usado para acolher as criancas nesse momento, garantir um contato, ainda
que minimo, com seus pares, possibilitar novas experiéncias positivas e
fornecer apoio e orientacdo para pais e responsaveis.

As culturas da infancia sdo socialmente construidas, nas relacfes
vivenciadas e presenciadas diariamente. Sobre isso, Sarmento (2003, p.4)

afirma que:

[...] as culturas da infancia, sendo socialmente produzidas, constituem-se
historicamente e sdo alteradas pelo processo histérico de recomposi¢cédo das
condi¢des sociais em que vivem as criangas e que regem as possibilidades
das interacfes sociais das criangas, entre si e com 0s outros membros da
sociedade. As culturas da infancia transportam as marcas dos tempos,
exprimem a sociedade nas suas contradi¢cdes, nos seus estratos e na sua
complexidade.

Logo, como a cultura infantil é também moldada pelas experiéncias
sociais das criancas, ainda que esta seja construida por elas, essa cultura ird
carregar tracos identitarios da cultura adulta vigente. As tecnologias carregam
tracos indissociaveis da visdo e da l6gica de pensamento adulto. A crianca, em
processo de elaboracdo pensamentos e entendimentos da cultura ao seu
redor, é influenciada por essas experiéncias. Habilidades que a crianca adquire
e desenvolve na interacdo com seus pares, como a inteligéncia emocional e
habilidades sociais, irdo se desenvolver com base nas vivéncias e interagfes
que ela vé e tém durante a pandemia. Logo, ao interagir predominantemente
com adultos, o pensamento da crianga, assim como suas atitudes, carregaréo
tracos especificos dessas experiéncias. A criatividade, a comunicacdo, a
dependéncia dos pais/responsével para realizar tarefas que a crianca poderia

fazer sozinhas, dentre outras caracteristicas, sdo manifestacdes dos tracos de
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projecdes e sentimentos do adulto sobre a subjetividade infantil e que

marcarao, de algum modo, esta geracao.

CONSIDERACOES FINAIS

As criancas, diferente dos adultos, possuem outras formas de
(re)organizar seu pensamento. Além disso, por possuirem menos experiéncias
de vida, carecem de mais atencdo dos adultos sobre o que e como as coisas
sao expostas a elas. As imagens de crianga como um ser ingénuo ou como um
miniadulto, erigidas historicamente, ajudam, na atualidade, a reforcar
esteredtipos e praticas que mais nos afastam da diversidade do universo
infantil do que nos auxiliam a compreendé-lo e a estabelecer um ambiente
saudavel e de apoio as construcdes das criancgas.

Tendo nos afastado destes mitos sobre a crianga, precisamos ter em
mente quem € essa crian¢a sobre a qual estamos falando e quem € a crianca
para a qual estamos encaminhando atividades? Afinal, quem esta do outro lado
da tela? A crianca consegue perceber a diferenca entre o real e o que ela tem
acesso no virtual? E importante compreender que a emergéncia instaurada
pelo cenario em que nos encontramos atualmente ndo é a Unica responsavel
pelas praticas adversas que temos encontrado na Educacdo Infantil. As
demandas vindas deste cenario atipico somam-se a ja existente introducéo
prematura das criancas as formas de pensamento adulto e a distorcdo da
cultura infantil.Contudo, a pandemia fez com que muitos dos cuidados que
antes existiam sobre a crianga fossem colocados em segundo plano.

Estudos e pesquisas desenvolvidos durante anos, e que antecedem o
atual cenario, sobre a infancia e sua relacdo com as midias e tecnologias, sua

cultura e sua forma de pensamento, foram postergados indefinidamente tendo
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em vista as préaticas desenvolvidas hoje para a educacao das criangas. Préticas
como festas virtuais, atividades imediatistas e com resultados voltados para o
agrado dos adultos estdo cada vez mais recorrentes na Educacéo Infantil. Da
mesma forma, a midia, alinhando-se as relacdes de trabalho e consumo, tem
produzido cada vez mais contetdo voltado para as criangas, contetido este que
reproduz padrbes adultos e que, posteriormente, manifestam-se na construgéo
do pensamento e da cultura infantil.

No atual cenario, devemos eleger préaticas que, acima de tudo,
respeitem o tempo e os limites das criancas, desvencilhando-nos da ideia de
que a Educacdo Infantil € uma etapa preparatorias para 0os Anos Iniciais.
Precisamos propor atividades que se alinhem aos objetivos presentes nos
documentos que regem a Educacéo Infantil e respeitem as especificidades das
familias. Através do uso comedido da tecnologia, podemos assegurar um
vinculo saudavel entre criancas, professores e pais/responsaveis, além de
possibilitar um contato das criancas com seus pares, ainda que de forma
remota.

Considerando as pesquisas sobre os contextos infantis e também sobre
as tecnologias digitais, podemos pensar em alguns efeitos que as rotinas
desenvolvidas atualmente no uso das tecnologias digitais poderao trazer tanto
para esta geracdo, quanto para as proximas. Dentre as manifestacdes
possiveis, pode estar a dificuldade em identificar e expressar emocgdes e
sentimentos; culturas infantis com tracos e expressdes caracteristicos da
cultura adulta vigente e um carater identitario dicotdbmico, que podem ser
resultado do extenso convivio com os adultos, o qual a crianca est4 submetida
agora e uma distor¢cdo nos papéis da escola e das familias e suas respectivas

funcdes.
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